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1. INTRODUCCION

Furry fandom es una subcultura a partir de artistas, escritores y jugadores de rol que en
1992 empezaron a generar su propia jerga, arte y literatura (Osaki, 2008a; Patten, 2010).
El tinico consenso sobre la identidad furry gira en torno a un interés en animales o
criaturas antropomorficas (en parte humano y en parte animal), en una o varias artes o
en algin sentido (Staeger, 2001; Rust, 2002; Gerbasi, Bernstein, Conway, Scaletta,
Privitera, Paolone y Higner, 2008; Evans, 2008), con miembros muy heterogéneos

(Morgan, 2008 y Altman, 2010).

Podemos trazar un esbozo de quienes se identifican furry: suelen ser jovenes, varones y
blancos de EEUU, interesados en el arte grafico, comunidades online, convenciones,
uso de fursuits y escribir; también en la ciencia ficcion y los juegos de rol; con bastante
diversidad religiosa y politica. Suelen usar uno o varios avatares (Osaki, 2008a; 2010a;

2010b; 2012; Gerbasi, Plante, Reysen y Roberts, 2011a; 2011c), definido con rasgos
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animales y humanos, que llaman fursona; abundan caninos, felinos y reptiles (Osaki,
2008b); una auto-imagen idealizada (Morgan, 2008). Un fursuit es un traje furry o
disfraz, de cuerpo entero (Furry Fandom Infocenter, 2012), su uso en convenciones

furries es descrito por Morgan (2008).

Imagen tomada de: http://en.wikipedia.org/wiki/Fursona#Role playing

No suelen considerar el sexo algo importante como furry, si en la mitad de casos
refiriéndose a otros furries, pero desproporcionado con cuanto la gente les atribuye.
Abundan diversas orientaciones sexuales (Osaki, 2008a; 2010a; 2010b; 2012) y el
propio fursona/avatar puede ser considerado, en distinto grado, con otra orientacion
sexual o género que el propio (Gerbasi, Plante, Reysen y Roberts, 2011a). La jerga yiff
refiere a pornografia furry o actividad sexual dentro del fandom (Osaki, 2008a y
Morgan, 2008). Otros datos estadisticos controvertidos refieren a un escaso porcentaje
que se identifican con plushophilia (interés erdtico por peluches) o zoofilia (Osaki,
2008a; 2010a; 2010b; 2012), si bien las muestras online y las presenciales en

convenciones pueden mostrar importantes diferencias estadisticas (Gerbasi, Plante,
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Reysen y Roberts, 2011b), quizés hablemos de menos del 1% con plushophilia y menos

2% zoofilia en asistentes a convenciones (Rust, 2002).

Asimismo, unos pocos furries no se consideran 100% humano y prefieren convertirse
en 0% humano, cuya investigacion lo consideran en paralelismo con la transexualidad
(Gerbasi, Bernstein, Conway, Scaletta, Privitera, Paolone y Higner, 2008). Por ejemplo
el 19,2% de un sondeo, quizds mediado por la creencia mentalmente no-humano
(Gerbasi, Plante, Reysen y Roberts, 2011a; 2011c). Algunos autores hablan de disforia
de especie en analogia a la disforia de género en transexuales (Lawrence, 2009; Earls y
Lalum, 2009). También podemos llamarlo teriantropia/theriantropia (consultese el
siguiente caso: Therianthropy, 2007). En suma, vestir un fursuit no implica tener
plushophilia, theriantropia ni motivacion sexual (Lawrence, 2009 y Morgan, 2008); sino
una materializacion del fursona generando alternativas de interaccion social. Aclaremos
que la estadistica no implica necesariamente un criterio normativo definitorio, también
puede ser util en el reconocimiento de la varianza o diversidad, asi como la

multiplicidad de actores sociales que componen el furry fandom (Gallardo, 2013).

Internet es un espacio virtual de interaccion social (Gomez, 2003) e intersubjetividad,
requisitos para construir identidades (Marcus, 2011). Si bien, desde otro punto de vista
el conocimiento, memoria e imaginacién son ya representaciones virtuales y sociales,
con efectos (Martinez, 2004). En internet se re-construyen modos de interaccion,
identidades y comunidades virtuales (Cabia y Gordo, 2002; Pichardo, Toledo y Galofté¢,
2007); asi como seduccion del intelecto, cibersexo (Cabia y Gordo, 2002) y la
exploracion de vias erdticas identitarias; en experimentacion con el propio género

(Ursua, 2006). Una actividad frecuente en jovenes (Caceres, Ruiz y Brindle, 2009).

En EEUU pronto se mediatizd una imagen extravagante del grupo (Osaki, 2008a;
Morgan, 2008 y Altman, 2010), por ejemplo en la revista Vanity Fair (Gurley, 2001) o
la serie de television “CSI: Las Vegas™ (2003). Todo lo mencionado retine ingredientes
para el sensacionalismo y morbo mediatico, que en Espafa reproduce el acontecido en
Estados Unidos: “CSI: Las Vegas” en 2005; articulos de prensa estatal, por ejemplo
uno en 20 Minutos (Mafiana, 2005) y dos en E/ Pais (Wiener, 2008a; 2008b); asi como
television, “La Sexta: Noticias™ (2009).



Argumentamos que este fendmeno puede enmarcarse desde la prdctica de género:
normalizacion y representatividad en la multiplicidad de actores sociales,
permormatividad (Enrique y Lopez, 2004; Butler, 2007, Fernandez, 2008; Pérez, 2008 y
Marctis, 2011), biopolitica mediante la identidad de género (Butler 2007) y la
construccion de una naturaleza humana en actual transgresion por la dominacion
mediante la cibernética (la metafora del cyborg) (Haraway, 1995). Considerando que
ser hombre o ser mujer es un despliegue de apariencias y representaciones, dos estatus
sexuales naturalizados (Garfinkel, 2006); hoy en dia acontece la imposicion de dos
unicas autoimagenes reconocidas (sentirse hombre o mujer), en ideoldgica coherencia
con el cuerpo bioldgico, identidad sentida y orientacion sexual (Gallardo, 2013).
Ademas, especialmente en referencia al cyborg, se plantea la imposibilidad de accion
politica basada en el supuesto de sujefo universal humano, sino la necesaria

organizacion por coalicion de identidades (Enrique y Lopez, 2004).

Pensamos que es necesario investigar el desarrollo del furry fandom en Europa
(Morgan, 2008) y en otras lenguas. Reconocemos una tremenda diversidad en el furry
fandom y su produccion artistica; sin embargo nuestro interés esta en aclarar el papel de

la practica de género y de lo sexuado en su regulacion. Los objetivos son:

1) Comprender como se construye la identidad furry, en Espafia con atencion al

resto de poblacion que hable espafiol.

i1) Comprender su jerga, que como alternativa lingiiistica al discurso hegemodnico

podria articular construcciones alternativas de género.

Finalmente, emergié necesario un andlisis critico del discurso, para comprender y
oponerse a las relaciones de poder en la produccion del discurso (es decir, en el uso del
lenguaje) (Wetherell y Potter, 1998; Van Dijk, 2002; 2003; Morano y Sanchez, 2004;
Pulido, Montalban, Palomo y Luque, 2008 y Espinosa, 2010).

2. MARCO METODOLOGICO

El paradigma cualitativo en ciencias sociales no busca la generalizacion, sino que es

idiografico y estudia situaciones concretas en profundidad. Comprender significa



relacionar los datos actuales de una situacion, su configuracion y evolucion. Es un
proceso sistematico y riguroso de indagacion dirigida, tomando decisiones en tanto se
esta en el campo objeto de estudio; especialmente adecuado para la descripcion y

estudio de unidades organizacionales y comunidades (Pérez, 2008b).

Discurso es el uso de la lengua por usuarios y en situaciones concretas: 1) refiere a
estructuras sociales (ya que son condiciéon para su uso), 2) “construye, constituye,
cambia, define y contribuye a las estructuras sociales” y, 3) finalmente, las estructuras
del discurso hablan sobre, denotan o representan partes de la sociedad. Asi, la
interacciéon social no soélo expresa, también construye y confirma; reproduciendo
cogniciones sociales como conocimientos, ideologias, normas y valores que, en
miembros de grupos, regulan y controlan las interacciones (Van Dijk, 2002: 29). El
discurso construye nuestra realidad, ya que 1) se fabrica a partir de recursos lingiiisticos
preexistentes, 2) se usan unos recursos lingiiisticos en lugar de otros también
disponibles y ademas 3) esta orientado hacia la accidon con consecuencias practicas

(Wetherell y Potter, 1998).

A nivel grupo-social podemos buscar regularidades, ciertas inconsistencias
internamente coherentes, llamadas repertorios interpretativos. Se propone un método,
1) codificar y cribar los datos de un grupo segun el tema de interés, 2) buscar patrones u
organizaciones recurrentes en la argumentacion (de modo que las inconsistencias
resaltan) y 3) a cada patron lo llamamos repertorio interpretativo, que cada participante
combina de forma distinta. Este método es inviable desde la metodologia de
cuestionario (en donde los porcentajes tienen una compleja interpretacion); es laborioso
y no pretende encontrar leyes empiricas o procesos psicoldgicos universales, mas bien
se despliega en el contexto natural y analiza el lenguaje como parte constitutiva de la
situacion (Wetherell y Potter, 1998). En el analisis critico del discurso nos centramos
en el abuso o dominacion de poder a través del discurso, posiciondndose en contra, a

favor del desarrollo multidisciplinar (Van Dijk, 2002; 2003).

Se entienden las autonarraciones como formas sociales de dar cuenta de si 0 como un
discurso publico, en un acontecer historico (Duero, 2006; Estrada, Acua, Camino y
Traverso-Yepes, 2007). Participando en las conductas de una comunidad, éstas se

tornan inteligibles (Mandujano, 2007). Por ejemplo, en espacios virtuales como los



foros: sus propios contenidos van (re)construyendo las identidades de los participantes
(Pulido, Montalban, Palomo y Luque, 2008); en donde los sujetos interiorizan un
repertorio de normas, valores y percepciones de la realidad (Espinosa, 2010) y logran la
conciencia de si a través de los otros (Martinez, 2004); un verdadero taller de identidad

(Ursua, 20006).

Imagen tomada de: http:/www.furryfandom.info/

La comprension comun, creencias sobre la vida en sociedad desde dentro de esa
sociedad, no puede ser plenamente formulada mediante prescripciones, dado que
siempre encontrariamos excepciones segln el contexto. Una opcidn para su estudio es el
método documental de interpretacion, que consiste en la elaboracion reciproca entre la
apariencia y un patron de base presupuesto. Este método es especialmente frecuente en
estudios lingiiisticos o sobre acciones motivadas, de modo que el investigador de campo
debe interpretar las apariencias retrospectivamente: s6lo en el curso de manipular una
situacion (y por ello), el estado futuro del asunto se clarifica; especialmente cuando el
desconocimiento sobre ese tema impide valorar posibles cursos de accion. Por ejemplo,
documentar el patron subyacente de un cardcter motivado requiere usar lo observado

hasta el momento (Garfinkel, 2006).



Entiéndase que no se investiga para explicar a los participantes sus propios relatos de
qué hacen, ya que pueden considerarlo carente de interés, el hacer reflexivas sus propias
actividades practicas observables (Garfinkel, 2006). Ademas, la observacion de
paradojas permite diversas estrategias metodoldgicas: dado que observamos mediante
distinciones, una paradoja evidencia estructuras latentes no visibles desde la distincion,
presupuesta en la observacion. Para hacerla explicable, o bien podemos incorporar mas

estructuras o procesos sociales a la distincion, o bien hacerla reflexiva (Gonnet, 2011).

3. METODO

3. 1. Participantes

Se han utilizado datos de cinco foros distintos, cuatro de ellos con observacion
participante: dos espafioles, uno mexicano y otro de habla hispana (uno de los espanoles
ha sido especialmente activo en participacion). Se seleccionaron comentarios y pidid
permiso a 58 furries: de donde 32 se constituyen como participantes, 22 no

respondieron, 3 se negaron y 1 es menor.

Paralelamente, hubo 11 participantes validos para las entrevistas por Messenger: 8
espafioles y 3 mexicanos; 10 chicos y 1 chica; 7 miembros del foro con mayor
participacion y 4 de otros tres foros distintos. A su vez, 7 han sido participantes de
comentarios en foros y la mayoria son estudiantes. Algunos se han puesto en contacto
con el investigador, quien pedia colaboracion en los foros; otros han sido requeridos por

su predisposicion expresada en los foros o por alguna cualidad que result6 relevante.

Finalmente, hubo escasa participacion en la revision de conclusiones: 8 participantes,

tan solo dos sin participacion previa.

En total, 38 participantes para los datos brutos: 32 en foros, 11 en entrevistas y 8 en la
tercera fase de revision. De los 6 sin participacion en foro, 4 ocurrid en entrevistas y 2
en la revision. Se afiaden colaboradores o informantes; para documentacion, orientacion

y/o sugerencias; que refiere al procedimiento.



3. 2. Materiales

Conexion a Internet para Google, webs, email, Messenger, prensa y audiovisuales; para
diversos analisis mediante procesador de texto. Todos los datos brutos estan

sistematicamente registrados mediante caracteristicas o aplicaciones de software.

3. 3. Procedimiento

A lo largo de la investigacion se han realizado busquedas en las principales bases de
datos: PsycINFO (incluido PsycARTICLES), ISOC, Teseo, Google académico,
Psicodoc y MEDLINES.

Se ha utilizado el cldasico modelo general de toma de decisiones (por ¢j., Gil y Alcover,
2004) para definir tres fases de investigacion, cuyos objetivos y métodos concretos se

definen a partir de los generales, expresados anteriormente.

Primero, resultaba prioritario acceder a documentos con alta validez ecologica (uso real
en la subcultura). Google permiti6 busquedas a partir de cuyas primeras webs se
encontraron links, foros y colaboradores. Para ello, se cre6 un hilo en 4 foros,
identificandose como investigador y solicitando cualquier fuente valida/fiable sobre la
identidad furry y sexualidad, tales como articulos o documentos de consenso en la
comunidad. Las primeras interacciones buscaban ademas orientarse dentro de la
subcultura. Gracias a ello se accedido a webs, bibliografia y participantes; un fructifero
primer contacto con el grupo. Debe aclararse que esta primera fase implica el inicio de

observacion participante, congruente con el método documental de interpretacion.

En la segunda fase, comprobada la escasa documentacion del rigor necesario, se
concluy6 la necesidad de remitirse a la experiencia directa de furries, asi como
comprender la jerga y dinamica usual. Ahora era prioritario acceder a la experiencia de
personas concretas de forma valida, con la que cumplir los objetivos. Se inicid6 un
estudio de campo, mediante observacion participante en foros y en entrevistas
semiestructuradas por Messenger (Pérez, 2007; 2008b). Encontrandose conflictos

internos y hacia el investigador, se destacd la opcion de negarse a participar (Colegio



Oficial de Psicologos, 1987) mediante un estilo de comunicacién asertiva (Castanyer,
1996). Las entrevistas se organizaron como método de estudio de casos (Pérez, 2007,
2008b), enfatizando un estilo de interaccion reflexiva con aceptacion rogeriana (Rogers,
1986; Miller y Rollnick, 2003). Para comprender la sexualidad de cada participante se
utilizaron cuatro componentes (atraccion fisica, vinculo emocional, fantasias sexuales y
conducta sexual); hacia hombres y hacia mujeres por separado, ya que puede resultar
mas fiable que la dimension orientacion sexual (Fernandez, Quiroga y Rodrigez, 2006).
Los ejes de las entrevistas fueron: presentarse; la comunidad y su entrada en ella; ser
furry y su relacion con la propia experiencia y fursona; sexualidad, propia y en
referencia a furries; agradecimiento y mantener el contacto para futuras
cuestiones/aclaraciones. Siempre se cuidd conocer de qué foro era miembro el

participante.

Se incluyd como método el andlisis de contenidos (Fernandez, 2007) y contrastar
informacion: foros, entrevistas, emails, mensajes privados, webs y documentos como
articulos de prensa y material audiovisual. Se indagd sobre jerga, hipotesis e

impresiones.

La metodologia de cuestionario no era factible, por lo que progresivamente se asumio6 el
paradigma cualitativo, en consideracion a la naturaleza de los datos. Por tanto, los datos
brutos fueron codificados y cribados para buscar regularidades; inconsistencias
internamente coherentes (o repertorios interpretativos, Wetherell y Potter, 1998).

Después, emergid necesario el andlisis critico del discurso (Van Dijk, 2002; 2003).

Tercera y ultima fase, concluido el andlisis e interpretacion de datos, se establecid como
objetivo integrar la valoracion de los participantes sobre las conclusiones para
aumentar su validez. Para ello, se pidio orientacion a algunos furries, se establecieron
diversas vias de comunicacion para las revisiones, se publicé un link resumiendo las
conclusiones y se dio a conocer entre foros y los participantes. Participaron 8§ furries:
sus valoraciones fueron muy positivas, apreciando la neutralidad del documento y la
acertada distincion entre furry y yiff. El estudio de campo dur6 cinco meses y medio,

practicamente terminado a mitad de marzo del 2011.



4. RESULTADOS

No se pretende aqui la representatividad estadistica del furry fandom, tampoco se

sugiere que ser furry sea intrinsecamente mas sexual que cualquier otra identidad.

Refiere a la elaboracion social del significado, intersubjetividad, discurso y la

identificacion construida en los participantes.

4. 1. Analisis de contenidos

Dentro de la jerga habitual, destacan los siguientes términos:

Furry: 1) Producto artistico con animales o criaturas antropomorficas. 2)
Subcultura o comunidades relativas a estos productos artisticos (el fandom). 3)
Identificacion relativa a esta subcultura. En espafiol es frecuente Ia
especificacion de género furro y furra, incluso nosotros los furros. También fur
en lugar de furry, especialmente en el discurso mexicano. En ambos casos cada
término puede empezar en mayusculas o en minasculas. Todas estas frecuentes

dentro de una misma conversacion.

Fursona: cada avatar en el furry fandom y/o personaje artistico. Generalmente
una criatura antropomorfica, cuya construcciébn y uso son muy variados y

personales.

Yiff: pornografia relativa al género artistico furry, generalmente dibujos;
también puede referirse a juegos de rol sexuales en internet o sencillamente

como sindénimo de sexo.

El fursuit es un traje de un fursona, usado especialmente para ocio o
convenciones (rechazan llamarlo disfraz). Pocos furries han manifestado deseos
de utilizarlo con fines sexuales, en tal caso: 1) los medios lo han exagerado
irresponsablemente (luego lo comentaremos); 2) la temperatura corporal hace

preferible un fursuit de alta calidad; 3) no formaria parte de la jerga yiff, salvo
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por su sinonimia con sexo; 4) no implicaria necesariamente intenciones sexuales

reales, por ejemplo puede ocurrir unicamente por animo lidico, como un juego.

4. 2. Analisis de contenidos: el punto de vista de los medios de comunicacion

Mediante un andlisis de contenidos del capitulo de la serie “CSI: Las Vegas™ (2005),
tres articulos de prensa estatal (Mafana, 2005 y Wiener, 2008a; 2008b) y un video
emitido en “La Sexta: Noticias” (2009), podemos reconocer regularidades comunes en

la imagen que vierten sobre el furry fandom:

Una comunidad sexual dedicada principalmente al cibersexo y encuentros sexuales, en
torno a fursuits y una parafilia por el pelaje sintético. Para ello crean un avatar animal
que se impone a su previa identidad humana, con el cual tener experiencias sexuales. Se

instaura un ellos los furries en oposicion al nosotros normales.

4. 3. Analisis del discurso: repertorios interpretativos

A continuacidon se enumeran posibles componentes subjetivos de la propia identidad
furry, ninguno suficiente ni necesario; sino un discurso compartido por algunos
miembros pero a debate (de modo que cada uno de ellos podria ser un repertorio
interpretativo susceptible de estudio): autoasignado, subjetivo/personal, identificacion,
tener fursona, gusto por consumir y/o producir el género artistico (principalmente
dibuyjo y en menor medida narraciones, si bien cualquier forma artistica
potencialmente), interaccionar con otros furries, la comunidad, el fandom, mente
abierta, tolerancia, respeto, libertad, imaginacion, espiritualidad, sensibilidad por los
animales, interés y/o identificacion por animales y/o seres antropomorficos, interés
especial por dibujos animados, una forma de enlazarse con el lado animal, fursuit (por
ocio o sexualidad), simbolismo de seres mitologicos especificos (como los hombres
lobo), gusto por juegos de rol con seres antropomorficos (sexuales o no), consumir y/o
producir yiff (ya sea como pornografia o como estilo artistico), sexo, libertad sexual,
sueflos eroticos con seres antropomorficos, percepcion de erotismo hacia dibujos
antropomorficos (algo asi a fetiche por seres antropomorficos en algin sentido),
percepcion de definir lo que ya se era sin saberlo, percepcion de definir un gusto hacia

algin dibujo/mito/antropomorfico que ya se tenia, percepcion de continuidad en torno a
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la creacion de fursona a través del fandom, percepcion de cierto punto de vista sobre la
vida (especialmente a través del arte antropomofico; ya sea coOmico, afectivo y/o
sexual), sensacion de pertenencia o afinidad con otros furries, cierto compromiso por
alguna “causa furry” o el fandom, una forma de “juntar distintos intereses* y/o una parte
de tu “vida/ocio/gusto/mente”. “El furry es un fandom en el que cada uno puede estar

por el motivo que quiera”.

Entiéndanse, por tanto, como posibles atributos en funciéon de la experiencia y
reconstruccion individual, un eje organizativo de distintos repertorios interpretativos. En
resumen, se percibe como algo abstracto pero con entidad propia. Acorde a los objetivos
expuestos, nos centraremos en los siguientes repertorios interpretativos: fursona,

sexualidad en el fandom y esta investigacion.

* Fursona. Un furry puede tener uno, varios o ningun fursona; generalmente
suelen ir alterandose con el tiempo conforme se consolida alguno y requieren un
proceso muy personal que puede (o no) alcanzar afos. Pueden representar
animales, criaturas antropomorficas, seres mitologicos, personajes de videojuego
o dibujos animados populares. El fursona puede ser vivenciado y usado de
distintas maneras, no excluyentes entre si: un nick, una autodefinicion muy
personal, una identificacion, con humor/diversion, juegos de rol, una caricatura
de la realidad, en un sentido espiritual, fursuiting y/o actividades de caracter

sexual.

*  Sexualidad en Furry Fandom. Furry no es sexo, sino interés por el arte
antropomorfico y los animales, asi como el conjunto de sus seguidores; en este
sentido, yiff seria sencillamente parte del arte furry o sinénimo de sexo en la
jerga. Sin embargo, el arte/porno yiff es un tipo de arte furry y los seguidores del
yiff son necesariamente seguidores del arte furry. De ahi se enmarca en Espafia
cierto laberinto semantico: por un lado, parte del discurso del fandom espafiol no
desea explicito que en personas concretas si existe relacion entre el desarrollo de
su identidad furry y su sexualidad (quizas con la desconfianza de que pueda ser
generalizado a la esencia furry, afin al sensacionalismo medidtico); por otro
lado, aparecen en entrevistas o publicado en foros enunciados como “la

sexualidad esta muy relacionada con el furry”. Por tanto, si hay furries
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concretos para cuya experiencia su sexualidad si guarda relacioén con ser furry,
con independencia de su representatividad estadistica; asi como furries concretos

en los que no.

Yiff puede referir a distintos significados segun cada interpretacion personal (o
mas bien al uso del que afirme haber sido testigo, de ahi su naturaleza
construida): afiadido a lo ya definido como jerga, existe pornografia/arte del
género furry (segin el grado de antropomorfa, siendo feral lo mas animal) “al
igual que existe el hentai dentro del manga”. Suele comentarse la gran cantidad
de fetiches que pueden desarrollarse dentro del yiff; ademas algunos furries
hacen mencion al yiff como un fetiche, dindole en estos casos entidad como
orientaciéon del deseo. De hecho, ademés de pornografia en su sentido mas
explicito suele incluir muy diverso contenido afectivo o erdtico en torno a

relaciones, contextos y simbolismo.

Explican diversas hipotesis sobre la amplia diversidad afectivo sexual en el
fandom, si bien parece tejerse cierto consenso en un punto intermedio entre el
esencialismo y el construccionismo de la sexualidad: por un lado, los fetiches
que existen en el fandom también existen fuera, luego mas bien algunos furries
se hacen mds abiertos de mente a través del fandom. Por otro lado, las personas
tienen una orientacion sexual previa que descubren a través del fandom, si bien
se parte de una concepcion mucho mas abierta sobre los limites de la orientacion
sexual. Asi, en estos dos sentidos algunos relatan cierta reconstruccion de su
experiencia sexual. Ademads, se entiende que los vinculos afectivos 0 momentos

concretos pueden tener un papel muy importante en la génesis de deseo.

Parece sensato que, para definir ser furry, el yiff no debe ser mas importante que
cualquier otro posible componente subjetivo, como dibujar o la sensibilidad por
los animales. Implicaria una exaltacion de este por encima de otros. La
inconsistencia de fondo (que no muestran los participantes mexicanos) seria
otra: jpor qué renegar del yiff como un componente posible, ni necesario ni
suficiente, de entre otros tantos componentes subjetivos? A fin de cuentas,
ninguno de ellos parece objetivamente definitorio. Esta inconsistencia debe

representar un punto de fuerte conflicto: por ejemplo, el investigador pregunto
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dos veces en el foro “Hay personas interesadas en el yiff (en su sentido mas
amplio) y otras que no ;qué de malo tiene estudiar ambas partes...”?, pero

ningun participante respondié de forma directa, si acaso un incremento de

hostilidad.

La investigacion sobre el furry fandom. Este repertorio interpretativo no se ha
observado en los participantes mexicanos, quienes se mostraban predispuestos
para la colaboracion y muy receptivos a posibles relaciones entre el furry y la
sexualidad. Asi, en una parte del fandom espafiol se ha generado este repertorio,
relativo a la investigacion sobre furry (también se ha observado este repertorio

hacia iniciativas organizadas por furries).

Las actitudes hacia la investigacion presentan una amplia variedad,
construyendo una imagen en discurso, i) positivas: el investigador esta siendo
profesional, educado y tiene buenas intenciones. En algunos momentos es
ofendido en uno de los foros y hay hostilidad, pero es normal por experiencias
previas. Merece la pena un estudio sobre sexualidad en el fandom, por ejemplo
sobre orientacion sexual; quizds se consigan desvelar incOgnitas que también
muchos furries tiene al respecto. Y ii) negativas, ademds de lo contrario a las
positivas: el furry fandom es una fuente de ingresos para cualquier tipo de

investigador, exclusivamente a través del sensacionalismo y descrédito.

La investigacion del furry fandom generaliza el yiff asocidndolo a parafilia y
fursuiting, asi como al conjunto de la identidad furry. Se rechaza la metodologia
por incorrecta/invalida. Este no debe ser trabajo para un psicélogo; quizés
investigue sobre psicopatologia, lo cual tampoco seria beneficioso para el
fandom. No se discierne entre investigacion de ciencia y periodismo. La
investigacion sobre furry no debe mezclarse con investigacion sobre sexo, ya
que investigar yiff deberia renunciar a investigar la identidad furry; a pesar de
que en personas concretas si exista esta relacion. Si el investigador no se

subordina, es sensacionalista y peligroso.

Quizds lo negativo pudiera resumirse en una intencion lucrativa y de

generalizacion, atribuida a todo investigador, lo cual implica una imagen sobre
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la ciencia; de hecho, segtn ha sido testigo el investigador, los conocimientos que
expresan sobre ciencia aplicada al furry fandom es difusa (en contenido y
disciplina), poco precisa y negativa. Por ejemplo, un furry interpreta que
preguntar abiertamente por yiff en un foro “es seguir insistiendo en que el furry
es yiff o que siempre tenga que tener una connotacion sexual”, lo cual es una

atribucidn de intenciones que no reconoce otros motivos.

4. 4. Analisis critico del discurso

A algunos furries no les atraen sexualmente fursonas, a otros si: ;es realmente algo que
pueda reprochar uno al otro? Lo mismo podria plantearse sobre zoofilia. En este
sentido, afrontando la difamacion por parte de medios de comunicacion, ¢debieran los
miembros mas normalizados reprender a los minoritarios, para corresponder una imagen
social condescendiente? En caso afirmativo, se estaria reproduciendo la jerarquia de

poder hegemonica.

En nuestra cultura, casi todas las sexualidades se normalizan dotandolas de identidad
socialmente reconocida: los homosexuales son gays/lesbianas, 1os mirones son voyeur y
quien goza de sentirse humillado puede ser esclavo; es necesario para designar un otro.
(Como llamar al usuario de yiff? El furry fandom parece no tener jerga para ello, sino
reducido a pornografia, practica sexual y/o deseo. Se indagé la jerga yiffer, pero parece
no corresponder ese significado y apenas es usada. Podriamos entenderlo en dos
sentidos muy distintos: o bien a una deconstruccion liberadora de la opresiva categoria
identitaria, o bien a un mecanismo de exclusion y negacion, o bien ambas en algliin
sentido. Probablemente ocurra lo primero, pero en Espafia también funciona
discursivamente para separar yiff de la supuesta esencia furry, como acaso objetividad

de diccionario.
(Como se ha llegado a esta situacion en Espana? “CSI: Las Vegas™ (2003) torn6 a

bastantes furries americanos recelosos a proteger su imagen publica (Morga, 2008).

Acontece un consiguiente paralelismo con furries y prensa espafoles.
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Foto tomada de: http://raidonyunyu.blogspot.com.es/2012/06/furry-sacando-tu-lado-animal.html

Hemos realizado anteriormente un andlisis de contenidos mediaticos, segin el cual los
medios de comunicacidn espaiioles convergen en su vision excéntrica y sexual del furry
fandom, pero esa imagen es incongruente con los datos y andlisis expuestos. Resulta
sorprendente como, después de una serie de television, diferentes medios de
comunicacion estatales (en distintos formatos) se han limitado a confirmar un
estereotipo televisivo, en lugar de informarse realmente al respecto. Todo ello evidencia
practicas periodisticas irresponsables en forma y contenido. Por ejemplo, en un
periddico de prestigio como E! Pais, segun denota Wiener abiertamente en su primer
articulo, después de una “heroica jornada intensiva” volvid de la playa y tuvo tiempo

ese mismo dia para investigar y redactarlo (Wiener, 2008a).

Llegados a este punto, se produce un interesante efecto construccionista. En el Furry
Fandom espafiol se reacciona discursivamente en oposicion al sensacionalismo de los
significados construidos mediaticamente, atribuidos en parte a los investigadores. Estos
significados eran desconocidos y sin interés inicial para el investigador, pero se le
atribuyen; ademas, aparecen como citas/discurso en la interaccion furry-investigador. El
investigador centra contenidos de la investigacion en éstos, dado que parecen
importantes para los participantes. Por tanto, el investigador se sumerge en aquello que
el Furry Fandom rechaza, a partir de re-citaciones de los propios furries.
Afortunadamente, esta investigacion comprende los contenidos de conocimiento como

producciones durante la interaccion, un proceso; a diferencia de una investigacion
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centrada s6lo en contenidos, como acaso esencias a descubrir, que podria re-confirmar y

re-producirlos.

Quizés el problema de fondo sea re-citar aquello que se detesta, como acaso citas
previas a la interaccion que en realidad se re-construyen con ésta, reproduciendo
cogniciones y estructuras sociales: la profecia autocumplida. Es decir, para falsar una
imagen incierta, mejor mostrar lo que subvierte la imagen falsa, en lugar de negarla

concienzudamente y encasillar con esos falsos roles a cada actor social.

El montaje audiovisual y escrito de los medios de comunicacion funcionan generando la
impresion de un recurso prediscursivo, como un criterio de maximo rigor; pero son
descripciones producidas. Por un lado, pueden realizar una reconstruccion que torna
abyecto y frivolo algo con un potencial subversivo; pero también pueden ser
subversivos a favor de sus intereses, por ejemplo la transgresora y exitosa campafia
publicitaria de Orangina (2010) en Francia, que utiliza yiff como satira de otros
productos cotidianos de marketing mediante humanos animalizados y erotismo

implicito.

“CSI: Las Vegas” (2005) resulta frivolo con el furry fandom, pero también con los
procesos de investigacion. Es irénico que furries puedan sentirse difamados por
investigadores al mismo tiempo que no cuestionan la difamaciéon de esos mismos
medios hacia los investigadores, hasta el limite de confundir periodismo con ciencia; en
todo caso no debe sorprendernos que las victimas de prejuicios también los tengan, sino
el papel que éstos tienen en la construccion y reproduccion de la identidad. Lo que si
debiera sorprendernos es que una serie de television consolide un punto de vista que ha
sido re-producido por medios de comunicacion de forma irresponsable y, muy
importante, cuyas victimas no han accedido a estos medios para producir discurso

publico desde su propio punto de vista.

5. REFLEXIONES FINALES

La observacion participante en foros requiere tomar decisiones durante la recogida de
datos en un espacio virtual y su analisis es laborioso; sin embargo, como metodologia

cualitativa, permite una primera aproximacion a la comprension comun y motivacion de
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los participantes; a partir de cuya inicial documentacion enmarcar un andlisis de
contenidos de los datos brutos, repertorios interpretativos y, finalmente, una labor

reflexiva contextualizada opuesta a la dominacidn, un andlisis critico del discurso.

Una vez comprendida la identidad furry, confirmamos que su jerga (tales como fursona,
fursuit, yiff y ser furry) construye practicas de género alternativas a la hegemonica: se
pone en cuestion la virtualidad de la autoimagen corporea, monopolizada desde la
opresion de género en hombre o mujer, a pesar de ser ambas también virtuales en el
sentido de construcciones sociales. Ademds, es una identidad abierta, desde cuya

diversidad niegan explicitamente la posibilidad de zanjarla.

En coherencia con el feminismo cyborg (Haraway, 1995), habiles en la ambigiiedad
cibernética persona-animal-maquina, el furry fandom enmarca cuestiones feministas
como el papel de la ciencia, ideologia sobre la naturaleza humana y la necesidad de
coalicion de identidades. Por ejemplo, lo logica politica y mediatica de fondo preserva
una concepcion de representatividad del fandom a partir del sujefo furry; sin embargo
esa enfoque genera violencia y exclusion, dentro y fuera del grupo. Resulta
imprescindible renunciar a la normalizacion identitaria que define al sujeto legitimo
representado, sino accidon directamente mediante una coalicion de multiplicidades. En
congruencia con este articulo, a la practica cientifica le corresponde aclarar en oposicion
a la dominacion cibernética (que opera también a través de los medios de
comunicacion), de lo contrario se constituiria una tecnologia al servicio de esta

dominacion.

Concluidos los objetivos, comparemos esta investigacion con las citadas. Como
semejanzas, en los participantes hispanohablantes también abundan los fursonas de
caninos y felinos, presencia en Furaffinity.net y aficiones en torno al arte grafico y
comunidades virtuales; tampoco suele resultar importante el sexo a nivel persona como
Sfurry, pero si se percibe importante en bastantes otros furries, desproporcionado en todo
caso para con la imagen publica, que vierten los medios. Como diferencias, estos
participantes apenas hacen referencia a literatura furry y la comunidad no tiene tanta
“fuerza”. Comparando los participantes espanoles y mexicanos, los datos sugieren que
la poblacion furry espanola estd méds sumergida en conflictos internos, se muestra muy

critica ante la posibilidad de organizarse y una parte de su discurso se posiciona en
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contra de investigar sobre su sexualidad; si bien ambos grupos mantienen frecuentes
interacciones a través de Internet, favorecido por una lengua comun y pequeias

comunidades en el ciberespacio.

La futura investigacion cualitativa podria reproducir este estudio en otros foros, con
otros idiomas y/o en otros contextos culturales; definir mejor la jerga; profundizar en
cada repertorio interpretativo; también podria repetirse pasados 5-10 afios para
comprobar los cambios discursivos longitudinalmente; incluso podrian probarse otras
metodologias, como la etnometodologia y la investigacion-accion. Desde la
investigacion cuantitativa, hemos profundizado en variables y categorias que estaban
siendo cuantificadas como conocimiento comun, pero resultaban incomprensibles para
lectores ajenos a la jerga: podria investigarse cuantitativamente sobre el uso de
categorias, reproducir items de otras investigaciones y sus consiguientes analisis
estadisticos. Finalmente, se recomienda a futuros investigadores que cuenten con furries

entre sus miembros o colaboradores, facilitando con ello desenvolverse en la subcultura.
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Resumen

El Furry Fandom es una subcultura en torno al interés por animales o criaturas
antropomorficas, pero apenas ha sido investigada su poblacion hispanohablante, a pesar
de la instigacion de los medios de comunicacion espanoles reproduciendo estereotipos
de los medios americanos. El articulo aborda como se construye la identidad furry en
Espana y sus relaciones con la practica del género (regulada sexualmente); asi como el
uso de jerga. El método consta de observacion participante en foros y en entrevistas
para andlisis de casos; lo cual permiti6é un analisis de contenidos diversos, repertorios
interpretativos y un andalisis critico del discurso. Como conclusion, el furry fandom
enmarca cuestiones feministas a partir de la metafora del cyborg, tales como qué papel
debe tener la ciencia, ideologia sobre la naturaleza humana y la necesidad de coalicion

de identidades.
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Abstract

The Furry Fandom is a subculture developed around the interest for animals or
anthropomorphic creatures, but its Spanish-speaking population has been hardly
investigated, despite the instigation of the Spanish media reproducing stereotypes of the
American media. The article tackles how the furry identity is constructed in Spain and
its relationships with the gender practice (sexually regulated); as well as the use of
jargon. The method consists of participating observation in forums and interviews for
case analysis, this permitted the analysis of diverse contents, interpretative repertoires
and a critical discourse analysis. In conclusion, the furry fandom frames feminist
matters starting from the cyborg metaphor, such as the role that the science should

have, ideology about the human nature and the necessity of the coalition of identities.
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